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POLITECHNIKA POZNAŃSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACJI PUNKTÓW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Zaawansowane technologie projektowania 2 [S2Arch2E>ZTP2]

Przedmiot
Kierunek studiów
Architektura/Architecture

Rok/Semestr
1/2

Studia w zakresie (specjalność)
–

Profil studiów
ogólnoakademicki

Poziom studiów
drugiego stopnia

Język oferowanego przedmiotu
angielski

Forma studiów
stacjonarne

Wymagalność
obligatoryjny

Liczba godzin
Wykład
0

Laboratorium
0

Inne
0

Ćwiczenia
0

Projekty/seminaria
0

Liczba punktów ECTS
3,00

Koordynatorzy
dr inż. arch. Jan Szot
jan.szot@put.poznan.pl

Wykładowcy

Wymagania wstępne
-student ma podstawową wiedzę o zasadach bezpiecznego korzystania ze sprzętu komputerowego, 
-student ma podstawową wiedzę w zakresie programów graficznych -student potrafi pozyskiwać informacje 
z literatury, baz danych oraz innych, właściwie dobranych źródeł potrafi integrować informacje, dokonywać 
ich interpretacji, a także wyciągać wnioski oraz formułować uzasadniać opinie, -student prawidłowo 
identyfikuje i rozstrzyga dylematy związane z wykonywaniem zawodu - student posiada podstawowe 
umiejętności związane z wykorzystaniem narzędzi do tworzenia modeli BIM oraz narzędzi GIS. - student 
rozumie i stosuje w praktyce zasady modelowania informacyjnego obiektów kubaturowych - student 
posiada podstawową wiedzę w zakresie programowania wizualnego (Visual Programming Language) - 
student rozróżnia podstawowe otwarte formaty zapisu i wymiany danych takie jak IFC, BCF oraz IDS oraz 
potrafi określić obszary ich zastosowania. - student rozumie podstawowe zagadnienia związane z 
praktycznym implementowaniem sztucznej inteligencji w pracy projektanta.
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Cel przedmiotu
1. Celem przedmiotu jest przekazanie podstaw aktualnej wiedzy: teoretycznej i praktycznej z zakresu 
komputerowego wspomagania projektowania z uwzględnieniem Modelowania Informacji o Budynku (BIM), 
Geograficznych Systemów Informacyjnych (GIS) oraz sztucznej inteligencji w projektowaniu 
architektonicznym. 2. W ramach zajęć z przedmiotu prezentowane są podstawy wiedzy dotyczącej 
komputerowego wspomagania projektowania w kontekście warsztatu architektonicznego. W trakcie zajęć 
wykonywane są konkretne zadania projektowe - graficzne służące przyswojeniu wiedzy charakterystycznej 
dla omawianej tematyki dotyczącej współczesnego, informatycznego warsztatu pracy. Wstępem do ich 
wykonania są zajęcia wprowadzające do obsługi poszczególnych aplikacji projektowych

Przedmiotowe efekty uczenia się
Wiedza:
Zna i rozumie zaawansowane metody analiz, narzędzia i techniki wykorzystywane w projektowaniu w
środowisku interdyscyplinarnym, z uwzględnieniem współpracy międzybranżowej, integracji danych
oraz zastosowania technologii BIM, GIS i sztucznej inteligencji.
Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania architektoniczno-urbanistycznego oraz
potrzebę integrowania wiedzy z różnych dziedzin, w tym wykorzystania AI, BIM i GIS, we współpracy z
przedstawicielami innych specjalności.

Umiejętności:
Potrafi ocenić przydatność zaawansowanych metod i narzędzi do rozwiązywania zadań projektowych w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym, z uwzględnieniem integracji danych, technologii
BIM i GIS oraz właściwego doboru narzędzi cyfrowych.
Potrafi myśleć twórczo i działać w kontekście złożonych uwarunkowań projektowych, formułować
własne koncepcje oraz krytycznie odnosić się do rozwiązań wspomaganych cyfrowo, w tym
generowanych z wykorzystaniem sztucznej inteligencji.
Potrafi integrować, interpretować i analizować dane pochodzące z różnych źródeł, wyciągać z nich
wnioski oraz formułować opinie istotne dla procesu projektowego, w oparciu o aktualną wiedzę i
metody stosowane w dyscyplinie.
Potrafi posługiwać się zaawansowanymi narzędziami cyfrowymi, takimi jak symulacje komputerowe,
analizy przestrzenne oraz technologie informacyjne (w tym BIM, GIS, AI), wspierającymi proces
projektowania architektonicznego i urbanistycznego, a także oceniać ich efekty i użyteczność.

Kompetencje społeczne:
Potrafi wykorzystywać wyobraźnię, intuicję, twórcze podejście i samodzielne myślenie w rozwiązywaniu
złożonych problemów projektowych, również w kontekście środowisk cyfrowych i zintegrowanych
danych projektowych (BIM, GIS, AI).
Jest zdolny do koordynowania interdyscyplinarnego procesu projektowego, zarządzania zespołem oraz
skutecznego wykorzystywania umiejętności interpersonalnych (rozwiązywanie konfliktów, negocjacje,
delegowanie zadań), także w pracy z wykorzystaniem narzędzi cyfrowych i współdzielonych środowisk
projektowych.
Jest gotów do rzetelnej samooceny oraz formułowania i przyjmowania konstruktywnej krytyki
dotyczącej stosowanych metod i narzędzi, w tym cyfrowych (np. AI, symulacji, analiz BIM/GIS), oraz do
ich twórczego wykorzystania w oparciu o wiedzę naukową i praktykę projektową.

Metody weryfikacji efektów uczenia się i kryteria oceny
Efekty uczenia się przedstawione wyżej weryfikowane są w następujący sposób:
- Wykłady:
Ocena z kolokwium na końcu semestru w formie testu pisemnego sprawdzającego wiedzę. (50% procent 
poprawnych odpowiedzi = zaliczenie). Obecność na teście zaliczeniowym jest obowiązkowa.
Obecność na wykładach nie wpływa na ocenę.
- Laboratoria:
Ocena za pracę semestralną
Sposób punktacji pracy semestralnej:
1. Przystępność opracowania treści - 30%
2. Jakość opracowania graficznego - 30%
3. Wyczerpanie tematu - 30%
4. Obrona pracy - 10%
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Przyjęta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0
Zasady klasyfikacji: Aby zaliczyć przedmiot student aktywnie uczestniczy w zajęciach a procent 
nieobecności nie przekracza limitu ustalonego zapisami regulaminu studiów.

Treści programowe
Przedmiot koncentruje się na zaawansowanych aspektach komputerowego wspomagania projektowania
w pracy architekta, ze szczególnym uwzględnieniem technologii Modelowania Informacji o Budynku
(BIM) oraz sztucznej inteligencji (AI) z elementami automatyzacji, metod generatywnych oraz integracji
danych.

Tematyka zajęć
W trakcie wykładów omawiane są:
1. Wprowadenie do zajęć, warunki zaliczenia. Rola integracji danych w pracy projektanta
2. Wymiar czasu w modelowaniu informacyjnym
3. Integracje BIM + GIS
4. BIM w procesie realizacji inwestycji
5. Dane jako tworzywo projektowe - data driven design
6. - 7. - wykłady eksperckie (Projektowanie wielobranżowe w środowisku cyfrowym, case study)
8. Test zaliczeniowy

Przebieg zajęć laboratoryjnych:
Spotkanie 1 - wprowadzenie do temtyki zajęć, przedstawienie harmonogramu zajęć oraz formy i warunków 
zaliczenia. 
Spotkanie 2 - Integracja danych harmonogramowych oraz modeli informacyjnych - BIM 4D
Spotkanie 3 - Integracje BIM - GIS na przykładzie podejścia modelowania GIS-first
Spotkanie 4 - Heritage BIM - aspekty praktyczne przygotowania modeli informacyjnych obiektów 
zabytkowych
Spotkanie 5 - Aspekty realizacyjne BIM - praca z dokumentami EIR i BEP.
Spotkanie 6 - Przedstawienie i omówienie tematów prac semestralnych
Spotkania 7 - 14 - Praca w grupach, realizacja tematów semestralnych
Spotkania 15 - Prezentacje prac semestralnych, dyskusja.

Metody dydaktyczne
1. Wykład przeglądowy ilustrowany - prezentacja multimedialna. 21.Wykonywanie doświadczeń z
użyciem oprogramowania będącego ilustracją typowych problemów projektowych po uprzednim
instruktażu;
2. metoda projektów: projekt - praktyczny; analiza przypadków / dyskusja / rozwiązywanie zadań
problemowych.
3. ekursy.put.poznan.pl (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odległość
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Bilans nakładu pracy przeciętnego studenta

Godzin ECTS

Łączny nakład pracy 75 3,00

Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00

Praca własna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajęć 
laboratoryjnych/ćwiczeń, przygotowanie do kolokwiów/egzaminu, 
wykonanie projektu)

30 1,00


